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Lifsleikni i leikskola
Sidasta dygd pessa vetrar hefur nu tekid vio
og er pad dygdin virding sem mun rikja hér
fram & vorid. Virding felur i sér ad vid tjadum
okkar skodanir, virdum skodanir annarra og
gerum okkur grein fyrir ad oft ma ?‘Q

lita @ mal fra fleiri en einu N

sjénarhorni. Lifsleikni

Dygdamysnar fara af stad i mars.

bodi

30. april.

foreldrafélagsins.
Timarnir eru 5. og
12. mars, 2.,16. og

Hugarré
Vid holdum afram ad fara i
jogatima hja Gerdi i

SMT
Regluinnlogn vetrarins er senn ad ljuka, einungis er
ein regla eftir. Pad erregland f dza 4 |
sem gildir @ utisvaedi. Eitt flaut merkir ad bdérnin eigi
ad ganga fra leikfongum. Tvo flaut merkja ad nu skuli
allir tynast inn.

NU breytum vid adeins til og i stad

bess ad fa SMT-Bros pegar barn er fil
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Nokkrar abendingar til foreldra vegna oskyrs framburdar
hja bornum

1. Taladu alltaf haegt og skyrt vid barnid

2. Hlustadu & pad sem barnio er ad segja og endurtaktu rétt
bannig ad pad heyri alltaf strax réttan framburd

3. Ekki leidrétta framburd barnsins i annarra navist eda stoppa
bad i midri setningu til ad leidrétta pad

4. Littu i spegil med barninu. Leikid saman med andlitslatbragd og
talid um augun, nefid, munninn, tunguna. Préfid saman einfalda
munn- og tunguleiki eins og ad gera stut @ munninn, smella i gém
o.fl. i peim dur

5. Leiktu med barninu ymis hljéd dr umhverfinu. Hermid eftir
dyrahljodum, fararteekjum, heimilistaekjum o.fl.

6. Hrdsadu barninu, lattu pad heyra ad pad sé duglegt
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fyrirmyndar ad fylgja reglu feer pad
teygju 4 handlegginn. [ lok dags
begar pid seekid barnid fer pad til
kennara sem skiptir teygjunum ut fyrir SMT-Bros sem
sem barnid setur a spjaldid i fataherberginu.
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Vedurfar og adbunadur
Keeru foreldrar. NU er stadan pannig a 160inni okkar ad pegar solin
hakkar a lofti mun verda mikil bleyta og pvi mjog mikilvaegt ad pid
sjaid til pess ad adbunadur barnanna ykkar sé pannig ad pau geti
farid i utiveru tvisvar yfir daginn og verid samt purr og lidid vel.
geeta pess ad pad séu ad lagmarki tvenn vettlingapor og fot sem
halda bleytu. Einnig parf ad geeta ad aukafatakdrfum & snyrtingu en
jskc’)w}‘il litio Rféé@sf@\umgvp «fo;\eld@@gteta aft\ypn a pvi ad hringt
verdp &ftir Jatnadi ef barn blotnar. Vid bidjum foreldra ad skila
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